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Görsel-mekansal alanda planlama yapma,
konsantre olma, el-göz koord�nasyonu
kurma, hızlı hareket etme becer�ler�n�

gel�şt�r�r.

DOKUN VE HİSSET OYUNU PET BARDAĞI SEKTİRME
OYUNUDokun ve Tahm�n Et oyunu, çocukların duyusal

algılarını gel�şt�rmey� amaçlar. Bu oyunda,
gözler� bağlı oyuncular çeş�tl� nesneler� eller�yle
dokunarak ne olduklarını tahm�n etmeye çalışır.

Bu süreç, çocukların dokunma duyularını
kullanarak çevreler�n� daha �y� anlamalarını

sağlar ve aynı zamanda hafıza ve
konsantrasyon becer�ler�n� de gel�şt�r�r. Oyun,
farklı nesnelerle zeng�nleşt�r�lerek çeş�tl�l�k ve

eğlence katmanı artırılab�l�r. Nesneler�n güvenl�
ve çocuklara uygun olmasına özen

göster�lmel�d�r.

Oyuncuların önüne masa veya �k� sehpa
konur. Oyuncunun uzağındak� sehpaya b�r
adet bardak konur. Oyuncu el�ndek� p�npon

topunu önünde duran boş sehpaya
değd�rerek d�ğer sehpadak� bardağın �ç�ne

atmaya çalışır. Topu bardağa atan �lk oyuncu
oyunu kazanır. Bu oyun en az �k� k�ş� yarışarak

oynanab�leceğ� g�b� süre tutarak sırayla da
oynanab�l�r. En kısa sürede tamamlayan

oyunu kazanır.

Son zamanlarda sıklıkla bahsed�len b�r konu teknoloj�
bağımlılığı. Çocuklar �ç�n teknoloj� yer�ne çok key�fl�
oyunlar oynayab�l�r�z. Bu oyunlarla, hem çocuklarla
kal�tel� vak�t geç�reb�l�r�z hem de çocukların gel�ş�m�ne
destek olab�l�r�z.

EVDE ÇOCUKLARLA EVDE ÇOCUKLARLA 
 KEYİFLİ AKTİVİTELER KEYİFLİ AKTİVİTELER

 Dokunma duyusunu kullanarak akıl
yürütme, kısa sürel� ve akt�f �şleyen bellek

alanlarını gel�şt�r�r.

ÇOCUĞA NE KAZANDIRIR?
ÇOCUĞA NE KAZANDIRIR?
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Bu oyunu oynamak oldukça bas�t.
Adından da anlaşılab�leceğ� g�b� bant
yardımıyla ev�m�z�n uygun b�r alanına
b�r bowl�ng alanı kuruyoruz. Alanın
sonuna ş�şe veya tenekeler�m�z�
yerleşt�r�yoruz. Oyuncu �se alanın

başından topla atışını yaparak
“lobut”ları dev�rmeye çalışıyor.

EV BOWLİNGİ

Ev bowl�ng�, çocukların
el-göz koord�nasyonunun

gel�şmes�ne katkıda bulunan,
oldukça eğlencel� b�r oyun.

ÇORAP ATMACA
Oyunu oynamak �ç�n yapmanız

gerekenler çok kolay. Sadece b�rkaç
çorabı küçük toplar hâl�ne get�r�p
bağlayın. Çocuğunuzun kovadan

b�rkaç adım uzaklaşmasını �stey�n ve
top hâl�ne get�rd�ğ�n�z çorapları uzaktan
kovaya atmasını söyley�n. Her başarılı

atışından sonra daha da uzağa
g�tmes�n� �steyerek oyunu b�raz daha

zorlaştırab�l�rs�n�z.

Çorap atmaca oyununu,
aslında çocukların motor

becer�ler�n� ve el-göz
koord�nasyonunu gel�şt�ren
b�r “ev basketbolu” olarak

düşüneb�l�r�z.

Ayr�yeten farklı
çorapları eşleşt�rerek

oynamak ta b�r
alternat�f olab�l�r.

RamHakkari ramhakkari 0438 211 31 73 hakkariram.meb.12k.tr

H A K K A R İ  R E H B E R L İ K  V E  A R A Ş T I R M A  M E R K E Z İ



Oyun b�rden çok oyuncuyla oynanab�l�r.
Evde bulunan farklı nesneler ev�n farklı
bölümler�ne saklanır. “Har�tacı” olarak
seç�len b�r oyuncu, ev�n krok�s�n� ç�zer

ve sakladığı nesneler�n yer�n� kâğıt
üzer�ne renkl� kalemlerle �şaretleyerek
haz�ne har�tası oluşturur. Oyuncular,

krok�ye göre �şaretlenen yerlerde
saklanan nesneler� sepetler�ne koymak

�ç�n ararlar. Haz�ney� eks�ks�z olarak
bulan k�ş� yen� turda “Har�tacı” olur.

HAZİNE AVI OYUNU
Planlama ve tahm�n etme
becer�s�n� destekleme.
Görsel-uzamsal hafızayı
gel�şt�rme.

ÇOCUĞA NE
KAZANDIRIR?

DENGE BANDI OYUNU
Bu oyunda yere farklı renkte bantlar

yapıştırıyoruz.
 Bu bantların her b�r�n�n üzer�nden

yürümek �ç�n farklı kurallar bulunuyor 
 mesela kırmızı renkl� bantta sadece

tek ayakla yürüneb�l�yor, mav�
renktek� bantta zıplayarak yürünüyor

d�yeb�l�rs�n�z.
 Farklı bantların b�rleşmes�yle oluşan
yolu b�t�ren çocuk, oyunu kazanıyor.

Denge bandı, çocukların
motor yetenekler�n� ve
denges�n� gel�şt�rmes�n�

sağlayan, bas�t ve 
etk�l� b�r oyun.

ÇOCUĞA NE KAZANDIRIR?
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RENKLERİ TOPLA
Farklı renkte mandalların bulunduğu b�r

sepetten çocuğunuzun b�r mandal almasını
�stey�n. Aldığı mandalla aynı renkte olan

eşyaları bulmasını ve onları s�ze
göstermes�n� söyley�n. Çocuğunuzla
renkler ve gösterd�ğ� eşyalar üzer�ne

sonrasında konuşun.

4 yaş üstü çocukların oynayab�leceğ� bu
oyunda gerekl� olan tek malzeme

saklanab�lecek b�r nesned�r. Oyunculardan
b�r� nesney� saklar d�ğer oyuncu �se bu

nesney� bulmaya çalışır. Nesneye
yakınlığına göre sıcak-soğuk d�ye oyuncu

yönlend�r�l�r.

SICAK – SOĞUK

Oyunculardan b�r� aklından b�r hayvan tutar.
D�ğer oyuncular tutulan hayvana da�r sorular

sorar: “kaç ayaklı? “, “ne yer?” “nerede
yaşar?” g�b�. Ver�len cevaplara göre

oyuncunun aklında tuttuğu hayvan tahm�n
ed�lmeye çalışılır. Oyun bu şek�lde sıra �le

devam eder.

HAYVAN 
TUTMACA OYUNU
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Bu oyunda sadece b�lg�y� ölçmeye yönel�k sorular değ�l, aynı
zamanda çeş�tl� etk�nl�kler� �çeren görevler de vardır. Öncel�kle

çocukların düzey�ne göre yanıtlayab�leceğ� sorular küçük
kâğıtlara yazılır. Sorular ders �çer�kler�n� kapsayab�leceğ� g�b�

genel kültüre ve çocukların �lg� alanlarına yönel�k de
hazırlanab�l�r. Aynı zamanda yazılan soru sayısı kadar görev

bel�rlen�p aynı büyüklüktek� kâğıtlara yazılır. Bu görevler; b�r ş��r
okumak, b�r atasözü ya da şarkı söylemek, yer�nde dans etmek,

üç kere zıplamak, d�ğer odadan b�r malzeme get�rmek, takl�t
yapmak, b�r ç�çeğe su dökmek olab�l�r. Hazırlanan tüm kâğıtlar

aynı şek�lde katlanarak kavanozun �ç�ne atılır. Kavanozdak�
kâğıtlar karıştırılır. Sayışmaca �le oyuncuların sırası

bel�rlend�kten sonra �lk sıradak� oyuncu, kavanozdan b�r kâğıt
çeker. Çek�len kâğıttak� soru cevaplandıktan ya da görev yer�ne

get�r�ld�kten sonra sıra d�ğer oyuncuya geçer. Her oyuncu
değ�ş�m� önces�, kavanoz �y�ce karıştırılıp teşv�k ed�c� sözlerle

katılıma �lg� arttırılab�l�r.

A4 kâğıdı büyüklüğünde, çok sayıda sağ-sol el, sağ-sol ayak
f�gürü kes�l�r. Z�kzaklar oluşturacak şek�lde ve b�r adım

mesafeyle, farklı yönlere doğru kor�dor boyunca, kol� bandıyla
(g�zl� bant tekn�ğ�yle) yere yapıştırılır. Farklı renktek� kâğıtlar da
kullanılab�l�r. Sayışmaca �le bel�rlenen �lk oyuncu, kor�dordak�
başlangıç noktasına geçer. Yere sağlı sollu yapıştırılan el ve

ayak f�gürler�n�n yönüne ve şekl�ne göre oyuncu; üzer�ne tek ya
da ç�ft ayağını basıp, sağ ya da sol el�n� koyarak parkuru

tamamlar. Bu sırada denges� bozulan, ayağını �nd�ren, kâğıdın
dışına çıkan, yanlış hamle yapan, şaşıran oyuncu; sırasını d�ğer
oyuncuya devretm�ş olur. Parkuru doğru b�ç�mde tamamlamayı

başaran oyuncu, oyunu kazanır.
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KAVANOZ DOLUSU BİLGİ, KAVANOZ DOLUSU EĞLENCE

AYAĞINI DOĞRU BAS!
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TERCİH EDEBİLECEĞİNİZ BAZI KUTU
OYUNLARI

UNO

JENGA

TABU

BİL BAKALIM KİM

MANGALA

HIZLI BARDAKLAR

MONOPOLY

EĞİTİCİ ÇOCUK TOMBALA
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